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継手の左側/右側の考え方について 

 梁の入力時について・・・【ファイル】→【REAL4 のオプション】→【作図設定】→【継手入力】設定が 

            『1-始終入力』･･･最初にクリックした方を左側・次にクリックした方が右側の設定を参照 

              『2-左右入力』･･･どちらからクリックしても右図の様に左側・右側が固定 

                ※梁の修正時は、「1-始終入力」している場合でも 

                 右図のように左側・右側として修正して下さい 

  

 

 

 

        

継手（左）・継手（右）には、ピン接合時のガセット名称または合掌プレート（拝み板）を設定してください。 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

【大梁マスタ】 

大梁マスタ登録時に、継手（中）にスプライス継手名称を 

設定してください。 

ピン接合時のガセット or 合掌 PL 等の設定 

スプライスの設定 

マスタ登録時に、継手(左)(右)(中)を設定していれば、 

配置時に継手距離を入力すると継手(中)の「スプライス」、 

継手距離 0にすると継手(左)(右)の「ガセット」を配置します。 

マスタに登録していない場合は、梁-入力時 

または、継手-入力にて設定可能です 
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