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 継手入力は他にも色々な設定や形状変更ができます（一部紹介） 

  例 1）【下端処理】を『2‐指定値』にして    例 2）【スチフナーの自動作成】を『1‐なし』にして 
     個別にパターンを変更             必要のないスチフナーを消す 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【本体】‐【詳細設定‐継手】‐【入力】を 

クリックします。 

曲げガセットにしたいガセットの箇所にある 

「◎」をクリックします。 

 

 

 

 

 

 

【曲げガセット】を『1‐なし』から 

『2‐あり』に変更します。 

ガセットが曲がります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

継手入力で設定することができます。 

 


